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Objectiu del curs 
L’objectiu del curs és donar a conèixer als alumnes tot el procés de creació 

d’animacions 3D utilitzant el programa de lliure distribució Blender, com a eina de 
modelització i visualització. 

Sense arribar a ser un objectiu pròpiament dit, es pretén introduir a l’alumne en la 
filosofia del software lliure utilitzant el programa esmentat.   

 El curs, amb un enfocament pràctic, té una durada de 45 hores lectives repartides en 
10 sessions de 4.5 hores cadascuna, on es combinaran petites explicacions teòriques 
amb exercicis pràctics. 

El curs és convalidable amb 3 crèdits de lliure elecció pels alumnes de la ETSE, 
EUIS, i Escola Tomàs Cerdà. 

Temari del curs 
1. Introducció 

 Que és un programa d’animació 3D 
 Filosofia de Blender 
 Interfície 
 Funcionalitats 

2. Modelatge 
 Primitives bàsiques 
 Eines de modelat: Extrusions, Subdivisions, Booleanes, ... 
 Tècniques de modelat 
 Primitives avançades: superfícies, NURBS, ... 

3. Il·luminació 
 Càmera 
 Llums 
 Tipus d’il·luminació 
 Tipus de renders 

4. Materials 
 Materials 
 Textures bàsiques 
 Mapejat de textures 

5. Animació 
 Control d’animació amb IpoKeys 
 Animació amb keyframe 
 Paths 
 Animació esqueletal 

6. Edició de vídeos 
 Tipus de sortides 
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Horaris 
Les classes tindran un total de 45 hores lectives repartides en 10 sessions de 4’5 

hores cada sessió (dilluns i divendres). 

 

FEBRER 2010: 

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres Diss. Dmg.
 

15  
 

16 
 

17 18 
 

19  
 

20 21

22  
Marc - Sergi 
(16:00-18:30) 
LII1 – LII2 

(18:30-20:30) 
LII3 – LII4 

23 
 

24 25
 

26 
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII1 – LII2 

27 28

 

 

MARÇ 2010: 

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres Diss. Dmg.
 

  
  

  
 

1  
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII3 – LII4 

2 
 

3 4
 

5
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII3 – LII4 

6 7

8  
Marc - Sergi 
(16:00-18:30) 
LII1 – LII2 

(18:30-20:30) 
LII3 – LII4 

9 
 

10 11
 

12 
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 

LII2 – WS 

13 14

15  
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII3 – LII4 

16 
 

17 18 
 

19  
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII3 – LII4 

20 21

22  
Marc - Sergi 
(16:00-18:30) 
LII1 – LII2 

(18:30-20:30) 
LII3 – LII4 

23 
 

24 25
 

26 
 

27 28

29 
 

30 31   
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ABRIL 2010: 

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres Diss. Dmg.
 

  1 2 
 

3 4 
 

5  6 7 8 9 
Marc - Sergi 
(16:00-20:30) 
LII1 – LII2 

10 
 

11 

12 
 

13 14 15 16 
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18 
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20 21 22 23
 

24 
 

25 

26  
 

27 
 

28 29 30   

El laboratori està pendent de confirmar. Es sol·licitarà dos laboratoris integrats 
d’Informàtica LII.  

Avaluació de l’assignatura 
Per tal d’avaluar als alumnes, aquests hauran de lliurar una animació com a projecte 

final. El tema de l’animació és lliure i ha de contenir algunes de les tècniques descrites 
durant el curs. 

Matrícula 
Del 15 al 19 de Febrer 2010, a la Gestió Acadèmica de l’Escola d’Enginyeria (seu 

Bellaterra).  

Preu del curs per estudiant:  
 Alumnes UAB: 130,00 €.  

 Alumnes no UAB: 150,00€. 

Nombre d’estudiants: El nombre màxim d’alumnes serà de 24 i mínim de 
12 per fer el curs. 

Requisits de hardware i software 
Per tal de poder impartir aquesta assignatura serà necessari disposar d’una aula amb 

21 ordinadors, un per alumne i un altre pels professors, i un canó de projecció. Els 
requisits tant de software com de hardware que han de tenir els ordinadors són: 
 
Hardware: 

 CPU: Pentium IV, RAM: 512Mb, Disc: 150Gb, Mouse de 3 botons. 
 
Software: 

 Windows/Linux/Mac 
 Blender 2.49, 
 Python 2.5 o 2.6, Gimp 2.x 
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 GL/GLUT 

Requisits aconsellables pels alumnes 
 Edició d'imatges 2D 
 Coneixements en Gràfics per computador. 

 
     Bellaterra, 22 de Desembre de 2009 


